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Questions

	Q1 — Structure d'un programme C#

	Expliquez avec vos propres mots le rôle de chacun des trois éléments suivants dans un programme C# : namespace, class, et la méthode Main.

	

	

	

	

	



	Q2 — Variables et type string

	Qu'est-ce qu'une variable ? À quoi sert le type dans une déclaration de variable ? Que signifie le type string ? Donnez un exemple de déclaration que vous avez écrite dans ce TP.

	

	

	

	

	



	Q3 — Console.ReadLine()

	Que fait Console.ReadLine() ? Dans quelle variable est stockée la saisie dans la Tâche 3.2 ? Que se passe-t-il si l'utilisateur appuie sur Entrée sans rien taper ?

	

	

	

	

	







	Q4 — Interpolation de chaînes

	Réécrivez l'exemple suivant en utilisant l'interpolation de chaînes ($"...") :
Console.WriteLine("Bonjour " + prenom + ", tu viens de " + ville + ".");

	

	

	

	

	



Captures d'écran

	📸  Capture 1 — Fichier Program.cs ouvert dans Visual Studio 

	Coller votre capture d'écran ici



	📸  Capture 2 — La console affichant la question et le message de bienvenue personnalisé

	Coller votre capture d'écran ici








	📸  Capture 3 — Le résumé (prénom, ville, sport) construit avec l'interpolation de chaînes

	Coller votre capture d'écran ici



	📸  Capture 4 — Programme de présentation personnelle en cours d'exécution (Exercice 1)

	Coller votre capture d'écran ici



	📸  Capture 5 — Fiche de contact formatée dans la console (Exercice 2)

	Coller votre capture d'écran ici










	📸  Capture 6 — Billet de train généré dans la console avec les informations saisies (Exercice 3)

	Coller votre capture d'écran ici



	📸  Capture 7 — Générateur d'histoire — votre histoire avec vos propres mots (Exercice 4)

	Coller votre capture d'écran ici



